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2019 - 2020  Уточнения Спортивного директората ISU 
и Технического комитета по синхронному катанию 

для рефери, судей, тренеров и спортсменов 
 

 
 
СИНХРОННОЕ КАТАНИЕ  
 
 
Определение столкновения: Столкновение внутри пересечения влияет на 
продвижение фиругиста (фигуристов), движение через точку пересечения 
существенно нарушено и/или остановлено. Понижение GOE  для судей – не выше -3. 
 
Во время пересечений: 
Если команда допускает столкновение и один фигурист падает после этого 
столкновения (приблизительно в то же самое время), то будет применено следующее 
понижение GOE – не выше -3. 
 
Если команда допускает столкновение и два фигуриста падают после этого 
столкновения (приблизительно в то же самое время), то будет применено следующее 
понижение GOE – не выше -4. 
 
Если команда допускает столкновение и один фигурист падает до или после этого 
столкновения (не одновременно с ним), то применяется понижение GOE не выше -3 за 
столкновение + применяется понижение на -2 за падение = -5. 
 
Во время групповой поддержки, креативной поддержки: 
Если команда допускает сбой (обрушение) поддержки и один фигурист падает в 
результате этого сбоя (приблизительно в то же самое время), то будет применено 
следующее понижение GOE – не выше -3. 
 
Если команда допускает сбой (обрушение) поддержки и два фигуриста падают в 
результате этого сбоя (приблизительно в то же самое время), то будет применено 
следующее понижение GOE – не выше -4. 
 
Если команда допускает сбой (обрушение) поддержки, но поддерживаемый фигурист 
остается поднятым и в конце один фигурист падает (не одновтеменно со сбоем): 
применяется GOE не выше -3 за сбой + применяется понижение на -2 за падение = -5. 
 
 
Заключение: 
Если при столкновении или сбое приблизительно в то же самое время произошло 
одно или два падения, являющихся результатом этого столкновения или сбоя, то при 
определении GOE эти ошибки должны рассматриваться как ОДНА (должно быть 
применено наибольшее понижение). 
 
Для компонентов программ: будут учитаны каждая ошибка (ошибки) или падение 
(падения) и компоненты программ будут понижены в соответствии с ними.  
 
 


